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 INTRODUCCIÓN 

En la actualidad el video y audio forman una parte importante de la sociedad debido a 

que las nuevas generaciones crecen con ellos, y son educados también por el cine, 

televisión e Internet. El Salvador no escapa a esta realidad global, tanto así que en los 

últimos años ha habido muchos intentos por reavivar la producción de cine y video en su 

expresión estética, que se evidencia en la creación del Taller de Cine de una Escuela 

Superior de publicidad, pero a la vez sucede que el enfoque es hacia el contexto publicitario 

propiamente dicho. Hay una línea artística que es de menor factura, pues el espacio para la 

proyección de dichas iniciativas es vago, o no está abierto al público, y como sucede en la 

mayoría de los casos quienes desean hacer arte en video no disponen de las herramientas 

adecuadas y tampoco del presupuesto necesario. Dentro de esa línea el ganador del Óscar 

André Guttfreund, abrió el Primer Taller de Cine de Ficción en el año 2010, en El Salvador 

con el apoyo de la Secretaría de Cultura de la Presidencia y el Centro Cultural de España. 

Es el mismo Guttfreund quien promueve que cada vez haya más enseñanza en audiovisual, 

y que esto genere una especialización que dé carácter de trabajo internacional a los 

profesionales del país. 

 

En las encuestas de diagnóstico para la realización de este taller que se hicieron a los 

estudiantes de la Escuela de Artes, se vio que ellos exigían una formación académica 

especializada en la utilización de los programas Adobe Audition y Adobe Premiere, y de 

esa manera se comenzó la investigación acerca de la edición de vídeo y audio. Los primeros 

resultados fueron por ejemplo dar con el hecho que existe entre editores dos categorías: 

primero la de montadores, que se refiere a al nombre montaje, que si bien es lo mismo que 

edición, pero un montador tiene una categoría mayor, en el sentido que su trabajo tiene una 

finalidad puramente artística, y está más ligada al cine de ficción. Mientras que editor es un 

nombre para un profesional de menor categoría, y cuyo trabajo está más ligado a la 

televisión y la publicidad, y es uno de los términos que se le debe explicar primero a los 

estudiantes, y así se hizo en el Plan Piloto como se verá más adelante, claro que también se 

les hizo ver que el nombre con el que se les reconoce no importa, sino que demuestren su 

valor estético en el trabajo. 
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Es decir que el Taller de Edición de Audio y Vídeo, ha nacido de la necesidad misma de 

crear espacios de formación para futuros diseñadores gráficos que puedan colarse entre las 

ramas del audiovisual tanto publicitario como de carácter artístico en el ámbito 

internacional, que exige un nivel alto de experiencia y dedicación, aspectos que pueden ser 

despertados en los alumnos por un taller de edición de audio y video. 

 

A continuación se presenta el capitulado tal y como se verá en el trabajo de grado: 

CAPÍTULO 1. RECOPILACIÓN DE CONTENIDO PARA APLICAR EN EL TALLER 

DE EDICIÓN DE VÍDEO Y AUDIO 

En este capítulo se cumplió con la primera etapa del anteproyecto que consistía en la 

Documentación referencial y la documentación de área, que serviría para la elaboración del 

CD interactivo y el Plan Piloto. 

CAPÍTULO 2. PLANIFICACIÓN Y APLICACIÓN DEL PLAN PILOTO 

Al haber finalizado las etapas anteriores se procedió a la elaboración del CD interactivo y la 

aplicación de la Prueba Piloto, que está basada en los resultados documentales obtenidos en 

la etapa anterior. 

CAPÍTULO 3. EVALUACIÓN DEL PLAN PILOTO 

Al final se procedió a la etapa de evaluación de los resultados del Plan Piloto y los 

resultados obtenidos, también con la utilización de la muestra de CD interactivo. 
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SÍNTESIS DE ANTEPROYECTO 

El mes de agosto de 2011 se inició el proceso de realización del proyecto que fue 

planificado de la siguiente manera en el anteproyecto. 

 

1. GENERALIDADES 

Nombre del Proyecto: 

Taller de Producción de Audio y Vídeo por Medio de Adobe Audition y Adobe Premiere 

CS4 para el Diseño Gráfico. 

 

Responsable: 

Milton Torres Caceros 

 

Tiempo de duración: 

12 meses (agosto 2011- julio 2012) 

 

Beneficiarios del Proyecto: 

Estudiantes de Diseño Gráfico, Comunicaciones o carreras afines. 

 

Fecha de Inicio: 15 de agosto de 2011. 

 

ETAPAS:  

1. Documentación referencial. Conocer Marco Histórico. Documentación de Área 

2. Generación de Propuesta 

3. Realización del CD interactivo. 

4. Plan Piloto Aplicación de conocimiento en proyectos de edición. 

5. Evaluación. 

Redacción Final 

 

2. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA  

La producción de video es un contenido primordial en la enseñanza del Diseño 

Gráfico, por ello la Escuela de Artes desea aumentar el contenido y la tecnología en esta 
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área, es aquí donde se nos presenta cómo solventar esta desventaja. Tanto es así esta 

situación que se carece de un estudio de grabación, o de equipo de video que pertenezca a 

la institución como tal, por lo cual los estudiantes resuelven a su manera cuando se les 

exige realizar un video, por lo que con este taller se creará una plataforma de avance que dé 

a los estudiantes más herramientas de las que disponen. 

 

3. OBJETIVOS: 

Objetivo General 

Realizar un taller de audio y video para el diseño gráfico de la Escuela de Artes de la 

Universidad de El Salvador, basado en las tendencias que son aplicadas en la actualidad por 

los diseñadores gráficos. 

 

Objetivos Específicos 

1. Estudiar técnicas de audio y video más frecuentemente usados en su campo de 

aplicación y definir cuáles de estas técnicas son más efectivas para aplicar en el Diseño 

Gráfico de vanguardia. 

2. Llenar vacíos en los estudiantes a quienes vaya dirigido el taller de audio y video. 

3. Crear espacios de desarrollo artístico que utilicen audio y video publicitario. 

4. Estructurar un compendio, compuesto de un CD interactivo y un manual, de 

conclusiones finales con métodos y técnicas de aplicación. 

 

 

 

 


